Son stéreo
Faire passer le son d’une oreille a I'autre

Etape 1 : Insérer le son dans Soundtrap.

1.

Aller dans le site du cours et dans la
page de consignes du son stéréo.

Fais un clic-droit sur le fichier choisi et
ouvrir dans un nouvel onglet.

Cliquer sur les 3 petits points et
télécharger.

Aller sur Soundtrap.

Ajouter une piste et cliquer sur
importer un fichier.

Aller chercher le son téléchargé.

Etape 2 : Ajouter I'effet stéréo

1. Cliquez sur cet icone ., juste en bas du nom de la piste.
Ceci est pour cacher ou afficher les automations, des
changements du son que vous pouvez controler.

Cliquer sur « ajouter une automation » et choisir « pan ».

Sons MONO a télécharger (choisir votre préféré et le téléd

Animal en fuite

P> 0:01/0:01 co——— Repéter
v Afficher nmandes

Ouvrir le fichier audio dans un nouvel onglet

Voiture —
Enregistrer le fichier audio sous... Ctrl+S

Copier I'adresse audio

Ajouter une nouvelle piste

£ Importer un fichier 47 Bibliothéque de boucles

Modifier Parameétres

Pan est I'attribut d’une piste sonore qui controle de quel haut-parleur, gauche ou

droite, sort le son. Il est possible de jouer le son d’un seul haut-parleur, plus
fortement d’un c6té, ou des deux cotés également.

Cliquer sur « pan ». Une ligne rouge s’affichera. Elle montre
de quel coté le son va jouer. Lorsqu’elle est dans le milieu, le
son sera joué de la méme force des deux haut-parleurs.




Cliquer sur la ligne rouge au début du fichier et faire glisser
la ligne vers le bas, le son sera joué de la gauche . vt s
seulement.
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Cliquer vers la fin du fichier audio sur la ligne rouge, puis 11 e T e e
faire glisser vers le haut. Le son jouera progressivement de )
gauche a droite. En écoutant, nous aurons l'illusion que
I'objet se déplace de gauche a droite.

Il faut ensuite régler le volume. Si un objet passe de notre gauche a notre droite, il
passera plus proche de nous vers le milieu. Pour faire cette illusion, ajouter une
autre automation et choisissez « volume ».

La ligne rouge du volume montre le volume a chaque AnimalEnFiite
instant de la piste. | ™ = @G,
Glisser la ligne rouge du volume pour qu’elle commence a o 61
bas volume, augmente doucement jusqu’a un plateau au
milieu, puis diminue a partir du milieu jusqu’a la fin.
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Faire jouer la piste! Tu vas avoir I'impression que I'objet se déplace de loin a partir
de la gauche, s’approche et continue vers la droite!



